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Nazwa i wymiar praktyki: Praktyka asystencko-dydaktyczna nauczania  technologii

informacyjnej/informatyki w szkole lub innej instytucji edukacyjnej - 60 godzin

Kod przedmiotu: PZ-3P-PRA2

1. Pelna nazwa i adres placowki:

""" PIECZEC FIRMOWA PLACOWKI PODPIS DYREKTORA/KIEROWNIKA PLACOWKI

2. HARMONOGRAM REALIZACJI ZADAN W MIEJSCU PRAKTYKI

Lp. Data Realizacja zadan w odniesieniu do programu praktyk oraz inne zadania, Liczba

realizacji istotne dla danej specjalnos$ci godzin

1 Zapoznanie si¢ z catoksztaltem funkcjonowania placowki, szczegolnie z |3
jej strukturg organizacyjna, ogbélnymi planami pracy dydaktyczno-
wychowawczej oraz sposobami ich realizacji.

2. Dokonanie ogodlnej analizy koncepcji pracy zespolu wspierajacego 3
rozw0j ucznia, m.in. pedagoga szkolnego, psychologa, logopedy,
nauczyciela-wychowawcy, innych specjalistow.

3. Poznanie form dzialan wpierajacych ucznia organizowanych w ramach |3
zaje¢ lekcyjno-wychowawczych oraz pozalekcyjnych.

4. Poznanie organizacji nauczania oraz przebiegu uczenia si¢ uczniow 4
zdolnych oraz uczniéw ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi.

3. Poznanie metod i narzedzi dokonywania wieloprofilowej oceny 3
funkcjonalnej ucznia oraz wytycznych do konstruowania indywidualnych
planéw rozwoju ucznia.

6. Prowadzenie dokumentacji dotyczacej obserwowanych zaje¢, sytuacji =~ | ="
dydaktyczno-wychowawczych — ujecie ich w protokotach hospitacyjnych
zamieszczonych w dzienniku praktyk.

7. Sporzadzenie anonimowej charakterystyki wybranego dziecka na 4
podstawie obserwacji wtasnej, dokumentacji i rozmow z nauczycielem.




Student, jako asystent nauczyciela-opiekuna: hospituje zajecia 20
informatyczne/kursy/szkolenia informatyczne w wymiarze 20 godzin,
zgodnie z planami ksztatcenia dla specjalno$ci. Hospitujac zajecia
student powinien poznaé¢ organizacj¢ nauczania, przebieg procesu
nauczania, formy wsparcia ucznia na poszczego6lnych etapach ksztatcenia
oraz swoisto$¢ przebiegu lekcji poszczegolnych przedmiotow lub innych
form wsparcia ucznia. Dopuszcza si¢ hospitowanie czgsci zajegé
realizowanych w formie on-line.

9. Student samodzielnie przeprowadza zajecia informatyczne w wymiarze | 20
20 godzin zaj¢¢ komputerowych, zwracajac uwagg na réznorodnos¢ form
i metod nauczania oraz wlasciwy dobor tresci i sSrodkow dydaktycznych,
adekwatnych do mozliwosci poznawczych uczniow. Dopuszcza si¢
projektowanie i/lub prowadzenie cze$ci zaje¢ w formie zdalne;.
RAZEM 60
3. POTWIERDZENIE | OCENA EFEKTOW OSIAGNIETYCH w CZASIE
PRAKTYKI/WOLONTARIATU/PRACY
Lp. WYKAZ OSIAGNIETYCH EFEKTOW Ocena”
(pkt. 1+5)
PRZYGOTOWANIE MERYTORYCZNE - WIEDZA
1. Zna rodzaje dokumentacji dziatalnosci dydaktycznej prowadzonej w szkole lub placowce systemu
o$wiaty, w ktorej realizowana byla praktyka z zakresu edukacji informatyczne;j.
Zna psychologiczno-pedagogiczne podstawy nauczania informatyki i pracy pedagoga szkolnego
poznawane podczas praktyk zawodowych.
Zna zadania dydaktyczne realizowane przez szkol¢ lub placowke systemu oswiaty, w ktorej
realizowana byla praktyka z zakresu edukacji informatycznej.
Zna sposob funkcjonowania oraz organizacje pracy dydaktycznej szkoty lub placowki systemu
o$wiaty, w ktorej realizowana byta praktyka z zakresu edukacji informatyczne;j.
PRZYGOTOWANIE MERYTORYCZNE - UMIEJETNOSCI
2. Umie stosowac terminologi¢ z obszaru informatyki w zakresie opisu urzadzen i oprogramowania w
porozumiewaniu si¢ z laikami i profesjonalistami z ré6znych dziedzin.
Potrafi korzysta¢ z nowoczesnych technologii podczas opracowania koncepcji i materialow
dydaktycznych do edukacji, w tym edukacji zdalnej, komplementarnej i tradycyjnej.
Potrafi oceni¢ przydatno$¢ typowych metod, procedur i dobrych praktyk do realizacji zadan
zwigzanych z r6znymi sferami dziatalno$ci pedagogicznej; potrafi tworzy¢ rozwigzania konkretnych
problemow pedagogicznych i prognozowac przebieg ich rozwigzywania oraz przewidywac skutki
planowanych dziatan.
KOMPETENCJE SPOLECZNE
3. Jest gotdw do skutecznego wspotdziatania z opiekunem praktyk zawodowych i nauczycielami w
celu poszerzania swojej wiedzy dydaktycznej z zakresu informatyki oraz rozwijania umiejetnosci
wychowawczych.

* 1 pkt.

oznacza brak osiggniecia efektéw, a 5 pkt. oznacza bardzo dobre osiggniecie efektow.




4. OCENA OPISOWA



