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KARTA PRAKTYKANTA APS

IMiQ 1 NAZWISKO ..oueeiieieiiii e nralbumu: ..o
Kierunek studiéw: Pedagogika

Specjalnos¢: Edukacja zdalna i grafika komputerowa

Rok studiow: 1 Rok akademicki:..................
Nazwa i wymiar praktyki: Praktyka specjalistyczna ($rodroczna) dziaty obstugi medialnej, sekcje
szkoleniowe i zatrudnienia w firmach - 60 godzin

Kod przedmiotu: PE-2P-EZG2

1. Pelna nazwa i adres placowki:

PIECZEC FIRMOWA PLACOWKI PODPIS DYREKTORA/KIEROWNIKA PLACOWKI

2. HARMONOGRAM REALIZACJI ZADAN W MIEJSCU PRAKTYKI

Lp. Data Realizacja zadan w odniesieniu do programu praktyk oraz inne zadania, Liczba

1.

RAZEM

realizacji istotne dla danej specjalnosci godzin




3. POTWIERDZENIE | OCENA EFEKTOW OSIAGNIETYCH W CZASIE PRAKTYKI

Lp. WYKAZ OSIAGNIETYCH EFEKTOW

Ocena”
(pkt. 1+5)

PRZYGOTOWANIE MERYTORYCZNE - WIEDZA

1. - Ma rozszerzong wiedz¢ o réznych rodzajach struktur spotecznych oraz medialnych
instytucjach zycia spotecznego, a takze zachodzacych miedzy nimi relacjach istotnych

z punktu widzenia proceséw edukacyjnych

zdalnej i grafiki komputerowe;.

- Ma uporzadkowang wiedze o realizatorach dziatalnosci edukacyjnej w zakresie edukacji

PRZYGOTOWANIE MERYTORYCZNE - UMIEJETNOSCI

2. - Potrafi wykorzystywac¢ i integrowa¢ wiedze teoretyczna z zakresu edukacji zdalnej i grafiki
komputerowej w celu analizy zlozonych probleméw edukacyjnych, wychowawczych,

kulturalnych i terapeutycznych, a takze diagnozowania i projektowania

interpretowania ich z punktu widzenia probleméw edukacyjnych.

komputerowej.

wlasnym rozwojem stosujac narzedzia edukacii zdalnej i grafiki komputerowe;j.

- Posiada poglebione umiej¢tnosci obserwowania, wyszukiwania i przetwarzania informacji
przy uzyciu zaawansowanych technik z zakresu edukacji zdalnej i grafiki komputerowej oraz

-Potrafi pracowa¢ w zespole; umie wyznaczaé¢ oraz przyjmowac wspolne cele dziatania; potrafi
przyjac role lidera w zespole wykonujacym zadania z zastosowaniem edukacji zdalnej i grafiki

- Potrafi tworczo animowac uczestnikow proceséw edukacyjno- wychowawczych do pracy nad

KOMPETENCJE SPOLECZNE

3. - Ma poglebiong $§wiadomo$¢ poziomu swojej wiedzy i umiejetnoSci, rozumie potrzebe
ciggltego rozwoju osobistego i zawodowego w zakresie wykorzystania edukacji zdalnej i

narzedzi grafiki komputerowe;.

korzystajac z metod edukacji zdalnej i narzgdzi grafiki komputerowej.

stara si¢ dziata¢ realizujgc prace z obszaru edukacji zdalnej i grafiki komputerowe;.

- Jest przekonany o koniecznosci i doniosto$ci zachowania si¢ w sposob profesjonalny i
przestrzegania zasad etyki zawodowej; a takze potrafi dziata¢ w sposdb odpowiedzialny

- Odznacza si¢ odpowiedzialno$cia za wlasne przygotowanie do pracy, podejmowane decyzje i
prowadzone dziatania oraz ich skutki, czuje si¢ odpowiedzialny wobec ludzi, dla ktérych dobra

4. OCENA OPISOWA

* 1 pkt. oznacza brak osiagniecia efektow, a 5 pkt. 0znacza bardzo dobre osiggniecie efektow.




Podpis opiekuna praktyk w placowce



