SYLABUS PRAKTYKI

NAZWA i KOD PRAKTYKI: praktyka pedagogiczna dyplomowa $rédroczna zawodowa (10-
4P- EZG2)

KIERUNEK STUDIOW: pedagogika

SPECJALNOSC: edukacja zdalna z grafika komputerowa
POZIOM STUDIOW: II

ROK STUDIOW: Il

WYMIAR PRAKTYKI: 60 godzin (3tygodnie)

FORMA PRAKTYKI: §rédroczna

MIEJSCE REALIZACJI PRAKTYKI:

Praktyka pedagogiczna ($rédroczna) w dzialach czy sekcjach zatrudnienia firm oraz
instytucji wykorzystujacych w dziatalno$ci wtasnej lub ustlugowej edukacje zdalng oraz w
dzialach medialnych placowek edukacyjnych typu biblioteki, domy kultury, fundacje i
stowarzyszenia, w ktorych funkcjonuja dziaty o charakterze medialnym lub ktore zajmuja si¢
edukacja zdalna.

Praktyki studenckie sg integralng czgscig studiow, zgodnie z planami, programami
ksztatcenia, podlegaja zaliczeniu i sg bezposrednio powigzane z przedmiotami metodycznymi
okreslonej specjalnosci. Wymiar realizacyjny praktyk jest zgodny ze standardami ksztatcenia
dla poszczeg6lnych kierunkéw studidow na specjalnosciach nauczycielskich.

1. OGOLNE CELE PRAKTYKI:

Zasadniczym celem praktyki pedagogicznej w dziatach, sekcjach zatrudnienia w
firmach — medialnych, edukacyjnych, instytucjach medialnych, jest zapoznanie
studentow ze specyfika oraz sposobem funkcjonowania miejsc praktyki pod kontem
aspektow edukacyjnych, wykorzystania najnowszych mediow cyfrowych 1 technologii
informacyjno-komunikacyjnych w doskonaleniu kwalifikacji, jak i w innowacyjnych
rozwigzaniach stosowanych w edukacji na odleglos¢.

Praktyka pedagogiczna obejmuje obserwacje 1 uczestnictwo w roéznych formach
dziatalnosci dydaktyczno — wychowawczych, realizowanych przez pracownikoéw firm
oraz inny personel zgodny z nabywanymi kwalifikacjami oraz probne, samodzielne
wykonywanie zadan zgodnie z zatoZzeniami programowymi danej specjalnosci.

2. ZAKLADANE EFEKTY KSZTALCENIA

Kod

1 | efektu PRZYGOTOWANIE MERYTORYCZNE - WIEDZA

ma rozszerzong wiedz¢ dotyczacg réznorodnych struktur spotecznych i instytucjach zycia
spotecznego oraz zachodzacych miedzy nimi relacjach istotnych z punktu widzenia

pe wos | €dukacji zdalnej tworzenia dydaktycznych materiatow graficznych

PEWI | ma uszczegdtowiong wiedzg dotyczaca koncepcji teoretycznych w zakresie zatozen
przygotowania 1 realizacji ksztalcenia zdalnego z wykorzystaniem graficznych
materiatow dydaktycznych

2.| Kod PRZYGOTOWANIE MERYTORYCZNE - UMIEJETNOSCI
efektu




PE_U01

PE_U02

PE_U03

PE_U05

PE_U07

PE_U09

PE_U11

PE_U13

posiada poglebione umiejetnosci obserwowania, wyszukiwania i przetwarzania wiedzy na
temat zjawisk spotecznych zachodzacych w réznorodnych instytucjach, przy uzyciu
narzedzi ksztatcenia na odlegtos¢ i multimedialnych materialoéw dydaktycznych

potrafi wykorzystywac 1 integrowa¢ wiedze teoretyczng z zakresu pedagogiki oraz
powiazanych z nig dyscyplin w celu analizy zlozonych probleméw edukacyjnych,
wychowawczych, opiekunczych, kulturalnych, pomocowych i terapeutycznych, a takze
diagnozowania i projektowania dziatan praktycznych przy wykorzystaniu edukacji
zdalnej oraz multimedialnych materiatéw dydaktycznych

potrafi sprawnie porozumiewac si¢ przy uzyciu platform ksztalcenia zdalnego ze
specjalistami w zakresie pedagogiki, jak i z odbiorcami spoza grona specjalistow,
korzystajac z nowoczesnych rozwigzan technologicznych

posiada poglgbione umiejetnosci prezentowania wlasnych rozwigzan w zakresie edukacji
zdalnej oraz przygotowania graficznych materiatow dydaktycznych, kierujac sie przy tym
zasadami etycznymi

ma poglebione umiejetnosci obserwowania, diagnozowania, racjonalnego oceniania
ztozonych sytuacji edukacyjnych w konteks$cie zatozen i specyfiki realizowanych zadan
z wykorzystaniem cyfrowych platform edukacyjnych i multimedialnych materialow
dydaktycznych

potrafi generowac oryginalne rozwigzania ztozonych probleméw pedagogicznych i
prognozowac przebieg ich rozwigzywania oraz przewidywac skutki planowanych dziatan
w obszarach edukacji zdalnej oraz projektowania multimedialnych materiatow

dydaktycznych

potrafi tworczo animowac prace nad wlasnym rozwojem oraz rozwojem uczestnikéw
procesoOw edukacyjno-wychowawczych oraz wspiera¢ ich samodzielno$¢ w zdobywaniu
wiedzy, a takze inspirowa¢ do dziatan na rzecz uczenia si¢ przez cate zycie z
wykorzystaniem cyfrowych platform edukacyjnych

potrafi realizowaé zadania 1 rozwigzywac problemy teoretyczne i praktyczne w zakresie
przygotowania 1 realizacji ksztatcenia oraz doskonalenia zawodowego z wykorzystaniem
technik edukacji zdalnej

Kod
efektu

KOMPETENCJE SPOLECZNE

PE_KO1

PE_K04

ma poglebiong swiadomos¢ poziomu swojej wiedzy 1 umiejetnosci, rozumie potrzebe
ciaglego rozwoju osobistego i zawodowego z wykorzystaniem technik edukacji zdalnej 1
grafiki komputerowej

utozsamia si¢ z warto$ciami, celami 1 zadaniami realizowanymi w praktyce
pedagogicznej, odznacza si¢ rozwaga, dojrzatoscia i zaangazowaniem w projektowaniu,
planowaniu 1 realizowaniu dzialan pedagogicznych z uwzglednieniem narzedzi edukacji
zdalnej i grafiki komputerowej




ZADANIAPRAKTYKI

Zadania praktyki

60 godzin do
rozplanowania
przez opiekuna

praktyk w
placowce

1. zapoznanie si¢ z catoksztattem funkcjonowania placéwki, szczeg6lnie z jej
strukturg organizacyjng, ogdlnymi planami pracy oraz sposobami ich
realizacji;

2. zdobywanie/poszerzanie wiedzy dotyczacej mozliwosci zastosowania wiedzy i
praktyki z zakresu nowych mediow w dziatalnosci edukacyjne;

3. orientacja w zakresie praktycznego stosowania technologii w przygotowaniu
materialu edukacyjnego; stosowanie technologii w doskonaleniu kwalifikacji
zawodowych;

4. poszerzenie wiedzy na temat komunikowania masowego oraz komunikowania
interpersonalnego;

5. doskonalenie umiejetnosci rozpoznawania i1 przeprowadzania charakterystyki
zagrozen zwigzanych ze stosowaniem multimediow w praktyce poznawanej
placéwki czy firmy;

6. zdobycie umiej¢tnosci dokonywania analizy i oceny analizowania przebiegu
oraz efektow pracy wilasnej;

7. praktyczna weryfikacja wiedzy teoretycznej zdobytej podczas studiéw oraz
pozyskanie nowych wiadomosci 1 umiejetnosci;

8. nabycie podstawowych umiejetnosci samodzielnego opracowania i wykonania
zadan zwigzanych w tworzeniem materiatdéw do wykorzystania w kursach czy
wyktadach edukacji zdalnej;

9. poszerzanie i rozwijanie wlasnych zainteresowan oraz zdolnosci,
wykorzystywanie ich w procesie tworzenia projektow edukacyjnych.

4. OCENA | ZALICZENIE PRAKTYKI

5.1 Podstawa zaliczenia praktyki jest wypelnienie obowiazkéw wynikajacych z programu
oraz udokumentowanie przebiegu praktyki. Zaktadowy opiekun praktyk, potwierdza odbycie
przez studenta praktyki i ocenia ja. W opinii o przebiegu praktyki powinny by¢ wskazane
osiggnigcia studenta oraz jego braki i trudnosci ujawniane w trakcie zajec.

5.2 Zaliczenia dokonuje opiekun praktyk z ramienia uczelni po uprzednim ustaleniu terminu,
dla studentow stacjonarnych nie pozniej niz do 25 wrzesSnia, dla studentow
niestacjonarnych do 15 wrzeSnia danego roku akademickiego. Opiekun praktyk z
ramienia uczelni jest zobowigzany do weryfikacji osiagnietych efektéw praktyki na drodze
analizy dokumentacji i indywidualnej rozmowy ze studentem.

5.3 Student zobowigzany jest przedlozy¢ opiekunowi praktyk z ramienia uczelni
dokumentacje potwierdzajaca realizacje praktyki.

Dokumentacja praktyk obejmuje:
a) Sylabus
b) Karte praktykanta APS (Zalacznik)




5.4 Zaliczenie praktyki dokonywane jest po indywidualnej rozmowie, w ktorej student
powinien potwierdzi¢ odpowiednie nabycie efektow ksztalcenia zaktadanych dla praktyki
zawodowej. Opiekun praktyk z ramienia uczelni jest zobowigzany do weryfikacji
osiggnietych efektow praktyki na drodze analizy dokumentacji i indywidualnej rozmowy ze

studentem.

6. NAKLAD PRACY STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN NA
ZREALIZOWANIE AKTYWNOSCI

Godziny kontaktowe

60

E-learning

Przygotowanie si¢ do zajec

10

Przygotowanie si¢ do egzaminu

Przygotowanie referatu, eseju,
prezentacji

Inne formy (przygotowanie
dokumentacji praktyki)

Sumaryczna liczba punktéw ECTS

Dane kontaktowe:

Wydziat Nauk Pedagogicznych APS
Sekcja ds. Praktyk

Mgr Mieczystawa Krawczynska
Mgr Jolanta Prasek

tel. 22 589 36 31




