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Kierunek studiow: Pedagogika

Specjalnos¢: PEDAGOGIKA INFORMATYKI I PEDAGOGIKA ZDOLNOSCI (P1Z)
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Nazwa i wymiar praktyki: Praktyka asystencko-pedagogiczna w szkolach podstawowych,

gimnazjalnych i szkolach $rednich (informatyka) — 40 godzin
Kod przedmiotu: 10-1P-P1Z2b

1. Pelna nazwa i adres placowki praktyk:

PIECZEC FIRMOWA PLACOWKI PODPIS DYREKTORA PLACOWKI

2. HARMONOGRAM REALIZACJI ZADAN w miejscu praktyki

Lp. |Data Realizacja zadan w odniesieniu do programu praktyk oraz inne zadania, istotne | Liczba
realizacji | dla danej specjalnosci godzin

L Zapoznanie si¢ z caloksztaltem funkcjonowania placowki, szczegolnie z jej strukturg
organizacyjng, ogolnymi planami pracy dydaktyczno-wychowawczej oraz sposobami
ich realizacji.

2. Dokonanie ogolnej analizy koncepcji pracy zespolu wspierajacego rozwoj ucznia,
m.in. pedagoga szkolnego, psychologa, logopedy, nauczyciela-wychowawcy, innych 3
specjalistow.

3. Poznanie form dziatan wpierajacych ucznia organizowanych w ramach zajec 3
lekcyjno-wychowawczych oraz pozalekcyjnych.

4. Poznanie metod i narzedzi dokonywania wieloprofilowej oceny funkcjonalnej ucznia 3
oraz wytycznych do konstruowania indywidualnych planéw rozwoju ucznia.

o. Dokonanie analizy dokumentow dotyczacych okreslonego ucznia. Szczegodlnie
koncentrowanie si¢ na anamnezie osobniczej i rodzinnej ucznia oraz sporzadzenie
anonimowej charakterystyki ucznia zdolnego.

6. Prowadzenie dokumentacji dotyczacej obserwowanych zajeé, sytuacji dydaktyczno-
wychowawczych — ujecie ich w protokotach hospitacyjnych zamieszczonych w
dzienniku praktyk.

1. Poznanie zespotu klasowego oraz przeprowadzenie wywiadu z nauczycielem. 2

8. Student, jako asystent nauczyciela i wychowawcy: hospituje lekcje informatyki w
wymiarze 12 godzin, zgodnie z planami ksztalcenia dla specjalnosci. Hospitujac
zajecia student powinien poznaé organizacj¢ nauczania oraz przebieg procesu
nauczania oraz wsparcia ucznia na poszczeg6lnych etapach ksztalcenia oraz swoistos¢
przebiegu lekcji poszczegodlnych przedmiotdéw lub innych form wsparcia ucznia.

12

9. Student samodzielnie przeprowadza zajecia w wymiarze 12 godzin lekcji informatyki. 12
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3.

POTWIERDZENIE | OCENA OSIAGNIETYCH EFEKTOW KSZTALCENIA W CZASIE PRAKTYKI

Lp. WYKAZ OSIAGNIETYCH EFEKTOW Ocena
pkt (1+5)
PRZYGOTOWANIE MERYTORYCZNE - WIEDZA
1.
PRZYGOTOWANIE MERYTORYCZNE - UMIEJETNOSCI
2. - Podczas prowadzonych przez siebie zaje¢ potrafi wprowadza¢ nowe pojecia informatyczne w sposob
zrozumiaty dla uczniow.
- Potrafi dobiera¢ tresci zaje¢ informatycznych oraz metody ich przekazu odpowiednio do wieku uczniow.
- Wykorzystuje narzgdzia technologii informacyjnej w celu lepszego komunikowania si¢ z nauczycielami oraz
uczniami i ich rodzicami .
- Dokumentuje metody i formy pracy hospitowanych nauczycieli oraz poszukuje wtasnej formy dziatalnosci
pedagogicznej.
- Dokumentuje zjawiska i procesy zachodzace na zajeciach informatycznych w formie komentarzy do zajgc.
- Wykorzystuje zaobserwowane przyktady dobrych praktyk w swoich projektach zaje¢ informatycznych.
- Poszukuje nowych rozwiazan technologicznych i stosuje je, jako zrodia inspiracji do planowanych zajec
dydaktycznych.
- Projektuje lub dobiera zadania informatyczne, wymagajace od uczniow samodzielnosci.
- Wskazuje uczniom skuteczne sposoby samodzielnego zdobywania wiedzy i umiej¢tnosci informatycznych.
- Planuje swojg prace dydaktyczng zgodnie z normami i zasadami etycznymi; przestrzega praw autorskich i
uwzglednia je w projektach zaje¢ dydaktycznych.
- Wskazuje przyktady sytuacji nieetycznych (np. tamania praw autorskich) i wybiera odpowiedni sposob
postepowania.
- Formutuje autorskie zadania algorytmiczne i programistyczne.
- Podczas prowadzonych przez siebie zajg¢ dobiera metody, formy i treSci adekwatnie do mozliwosci
uczniow.
- Poprawnie dobiera zadania programistyczne dla uczniow.
- Rozpoznaje zainteresowania i predyspozycje ucznidéw zwiazane z informatyka.
- Wykorzystuje tresci poza programowe do rozwijania zainteresowan informatycznych uczniow.
- Umie wskaza¢ miejsca rozwijania zainteresowan i sprawdzania kompetencji informatycznych ucznidéw.
KOMPETENCJE SPOLECZNE
3.

4. Dodatkowe uwagi
nauczyciela prowadzacego studenta podczas praktyk indywidualnych (opiekuna z Placowki)

(podpis uczelnianego opiekuna praktyk)




